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drdoba, finales del siglo XIX. Los marqueses del Palacio de Viana te han encargado
decorar sus 12 parios y su gran jardin. Con la llegada del mes de mayo, todos los
patios lucirdn llenos de flores en una explosion de color y aromas, con el murmullo
del agua en sus fuentes bajo el luminoso sol cordobés. Gracias a la ayuda de los diferentes
personajes que habitan en el Palacio de Viana, colocards las mejores macetas en cada patioy
lienards de flores cada uno de sus encantadores rincones.

Palacio de Viana es un divertido juego de mesa de estrategia para todos los piiblicos. Cada
persona en la partida ayuda a decorar el Palacio de Viana pero s6lo ganard quien obtenga la
mayor cantidad de puntos con su trabajo. Planea mu tictica, elige los personajes que te
ayudarin en cada momento y disfruta jugando en los patios cordobeses del Palacio de Viana.
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El tablero muestra una vista de los patios del Palacio de Viana. Cada persona que jucgue la partida,
representada por un pedn de un color, tiene el encargo de cuidar la ornamentacion del Palacio. Por
las flores y otros adornos que se coloquen en los patios s¢ podrin ganar puntos de buen trabajo
(PBT) que se contabilizan en el marcador alrededor del tablero.

Cada persona tiene fichas de flores, jarrones y fuentes en su color para ir poniéndolas en las
posiciones adecuadas en el tablero. El objetivo es ganar mas puntos que las otras personas en la
partida, haciendo que los adornos propios sean los mejor valorados.

Durante la partida se irdn jugando diferentes cartas de los personajes del Palacio, cada uno con una
accion distinta. Con los jardineros se colocan flores, jarrones y se decoran las fuentes de los patios.
Con la Marquesa se valora la labor realizada en un patio y se reparten puntos. Otros personajes
permiten ir al Mercado a por mds flores, abrir y cerrar puertas entre los patios, cambiar flores de
sitio, 0 moverse rapidamente de un patio a otro... Pero cada personaje sélo puede ayudar a una
persona en cada ronda.

Al final de la partida se obtendrin mis puntos PBT en el gran Jardin y por el nimero de patios en los
que se haya trabajado. Quien consiga mis puntos de buen trabajo (PBT) gana la partida.
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- Para cada persona, en cinco colores, hay: ficha sin puntuar
- | peén de persona (para moverse por el tablero) _
- 1 cilindro (para marear la puntuacion) J
- 10 cartas de personajes diferentes (con dorso diferenciado)
- | carta de ayuda [ficha puniuada

- | carta de nombres de patios

- 2 fichas redondas de fuentes decoradas. Nowa: £l eolor de los neniifares indica el color de la persona.

- 6 [ichas redondas de jarrones (en dos tipos) Nota: Los dos tipos de jarrin no son diferentes entre si a
efectos de jucgo. Hay dos dibufors vilo por motives decorativas.

- 7 fichas redondas de flor Buganvilla (B)

- T fichas redondas de Nor Cineraria (C)

- T fichas redondas de flor Pensamiento (P)

Nota: De la inmenva vartedad de_flores exivtentes en el Palacio de Viana, of jucgo muestra trex de las mas

FEEReRaiives,

Todas estas fichas redondas de Adornos (Fuentes, Jarrones y Flores) tienen una cara llamada
sin puntuar (con un aro blanco), y por ¢l otro lado una cara puntuada (sin aro).
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- 1 dado numerado de 12 caras e ‘/ "/
: ; Bugeanvilla Cineraria  Penvamiento
- 1 puerta (barrita de madera marrén)
- 1 figura de Gato con peana Nova: en el juego se incluyen varias figuras de personaje de repuesto

- 1 figura de Marquesa con peana Nota: en el juego se incluyen varias figuras de personaye de repuesto

- I figura de Marqués con peana Nota: en el juego se incluyen varias figuras de personaje de repuesto

- Tablero de juego. Muestra los patios del Palacio de Viana. Noza: £ tablero adapia para los propésitos del
Jweegn el aspecto actial de los patior a un imaginario siglo XIX cordobés. Asi por efemplo, of moderno Patio de lay

Columnay (8) aiin no existia en exa époci.

Todos los patios estin identificados por un mimero del 1 al 13. Cada patio esta delimitado del
resto por muros de tejas rojas. Puertas abiertas comunican los patios con algunos patios
adyacentes. Dos patios son adyacentes si existe una puerta en ¢l tablero que los comunica.

Alrededor del tablero hay un marcador de puntuacion de los puntos de buen trabajo
(PBT) de cada persona que juega la partida, de 1 a 80 puntos.

Hay dos puertas de entrada al Palacio de Viana: la puerta principal en la Plaza de don Gome con
acceso al patio de Recibo (1), y la puerta trascra en la Calle de las Rejas de don Gome con
acceso al Patio de las Columnas (8). Ambas cstin sefnialadas con un coche de caballos.

Iin ¢l transcurso de la partida, cada ficha de Flor se debe colocar sobre un punto blanco que se
encuentre cn los setos de plantas verdes del tablero. Las fichas de Jarron se colocan sobre los
puntos blancos que estin en el suelo de los patios. Las fichas de Fuente se colocan en el
interior de las fuentes, estanques o pozos.
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- 1 bolsa de tela
- 90 fichas cuadradas de adornos del Mercado (20 Buganvillas - 20 Cinerarias - 20 Pensamientos -

17 jarrones + 13 [uentes) en color neutral. Nota: en la caja se incluven ademds 11 fichay de mercado de
repuesto: 2 de flor de eada tpo, 2 de jarrdn v 3 de fuente. Gudrdales aparte del resto de componentes,

- Tablero de mercado. Estd dividido en 6 puestos de flores. El primero tiene capacidad para 4 fichas
de adornos, el resto tienen capacidad para 5 fichas de adornos.
- Folleto de reglas
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A eontinuacidn ve deseriben by reglas de particdas a 3, 4 v 5 personas, Lay particles de 2 personas requieren de alguna
modificacian gue se explica al final de estas instrucciones.

- Cada persona toma un pedn de un color, dos cartas resumen, el cilindro de puntuacion y todas las
fichas redondas de adornos correspondientes: 21 flores (7 de cada tipo), 6 jarrones y 5 fuentes.
- Cada persona toma también las cartas con el dorso de su color:
- Partida a 5 personas: Fs nceesario usar el personaje del Pocta. Cada persona tendrd una
mano de 10 cartas.
- Partida a 3 6 4 personas: La carta de personaje del Poeta ¢s opeional. Si se incluye ¢l Poeta,
las partidas son algo més sencillas. 51 se decide no usarlo, cada persona tendrd una mano de 9
cartas,

- Mercado: Las 90 fichas de mercado se guardan en la bolsa de tela. A continuacién se sacan una a
una al azar fichas de la bolsa y se colocan en los puestos del Mercado. Se ponen 3 fichas en el primer,
scgundo y tercer puesto de mercado, y 4 fichas en el cuarto, quinto y sexto puesto. No puede haber
dos fichas de fuente en ¢l mismo puesto (51 se sacan més fuentes de las que se pueden poner, sc
devuelven a la bolsa). El orden de las fichas de adornos dentro de cada puesto no es relevante. La
bolsa de tela y el dado de doce caras se dejan junto al Mercado.

- Reserva General: Cada persona coloca ordenadamente todas sus fichas redondas junto al tablero
de Mercado. Esto seri la Reserva General, con todas las lichas redondas de las personas que vayan a
jugar. Durante la partida, deben ser visibles las fichas de cada tipo que le quedan a cada persona.

- Reserva Personal: Cada persona forma su Reserva Personal tomando 2 fichas de Buganvilla, 2
fichas de Cineraria y 2 fichas de Pensamiento, colocindolas delante de ella a su alcance sobre la
mesa. A continuacion cada persona devuelve una flor a su eleccion a la Reserva General. Por tanto,
la Reserva Personal Inicial de cada persona es de 5 flores.

Nota: B la Reserva General v en la Reserva Personal de cada jugador, las fichas de adornos deben colocarse a la vista

Vo0 K cara sin pandiar (con dro) boea arribe,

- Cada persona coloca su pedn en la Plaza de Don Gome (puerta principal del Palacio de Viana), y
su cilindro en la esquina junto a la casilla 1 del marcador de puntuacion del iablero.

- Puerta: Sitga la Puerta cerrando la conexion entre ¢l Jardin (13) y ¢l Patio de la Madama (9).
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- Por dlumo, se colocan las figuras de la Marquesa, el Gato y el Marqués en el tablero. Existen
diferentes variantes de inicio, que afectan de distinta mancera al desarrollo posterior de la partida:

- Inicio 1: Se tira el dado de doce caras y se coloca la Marquesa en ese patio. El Marqués se sitia
en cualquier otro patio adyacente. Se coloea el Gato en otro patio distinto, a una distancia de uno
o dos patios desde el de la Marquesa.

- Inicio 2: Se coloca la Marquesa en ¢l Jardin (13). Se sitia el Gato en un tejado del Palacio (no en
un patio). Se coloca el Marqués en el Patio de Recibo (1).

Nota: En tu primera partidea, utiliza la opetin de inicto 1 sin tivar ef dado v empezando con la Marguesa en of Pato de
Rectbo (1)

Lsguema de preparacion de una partida a 4 personas:

Wercado
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Wervador:
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Las personas que vayan a jugar se sientan en la mesa eligiendo sus sitios al azar. Quien haya pasado
mis tiempo de su vida en el Palacio de Viana serd Jugador Inicial (o se echa a suertes). Cada persona
elige en seereto una carta de personaje de su mano y la juega colocindola boca abajo sobre la mesa.
Todas las personas descubren su carta a la vez poniéndola boca arriba.

Nota: Solo en esta primera ronda de la partida ex posible que coincidan cartas del mismo personaye
sobre la mesa (contradiciendo la Regla Principal del juego, como ve explicard mdy adelante).

Comenzando por el Jugador Inicial y en sentido horario, cada persona por orden ejecura la accion
de su carta de personaje (detalladas mis adelante).

Tras esta ronda preliminar, continta la partida. El Jugador Inicial debe jugar su siguiente turno...

e s ot

La partida se desarrollard en sucesivos turnos en sentido horario, hasta que se alcance alguna de las
dos condiciones de fin de partida. El turno de una persona consiste en clegir una carta de personaje
de su mano de cartas, jugar la carta elegida colocindola boca arriba sobre la mesa ocultando otras
cartas previamente jugadas y ejecutar la accién del personaje mostrado en la carta.

(lada persona juega sus cartas boca arriba sobre la mesa formando una pila de descarte personal. En
cada pila de descarte, sélo la iltima carta de personaje jugada por cada persona puede ser visible,
Nunca se pueden mirar las cartas en una pila de descarte propia o ajena. El namero de cartas
restantes en la mano de cada persona si es piblico.

- Regla Principal: Nunca pucdes jugar una carta de personaje que ya esté en juego sobre la mesa (es
decir, visible sobre la pila de descarte de otra persona).

« Regla de la Bocina: Quicn se de cuenta de que alguien ha jugado una carta que no puede jugar
(porque coincide con la carta visible de otra persona), en contra de la Regla Principal, debe decir
iMOC! (Tocar la bocina) y ganard de inmediato un punto de buen trabajo (+1 PBT). La persona en
turno debe volver a su mano la carta mal jugada y elegir otra. Si la persona en turno se da cuenta de
su error antes que las demds, no ocurre nada, retirando la carta y jugando una nueva.

Nata: Segiin la Regla Principal rada personage wilo puede ayudar a wna persona en cada ronda. P la clave rdctica del

Suego Palacio de Viana, La Regla de la Bocina ((MOU!) face que no fo olvides v que debas prestar atencidn, Durante una

pariida siempre e posible jugar alguna de lay cartas de personafe de la mano (por efemplo fa Cocirera) cumpliendo la
Regla Principal

Cada uno de los personajes del Palacio de Viana te ayudard en tu labor con sus diferentes acciones.
(Cada carta de personaje tiene unos iconos para hacer mas ficil recordar sus efectos.




Jardinero Maestro
Veterano jardinero, pausado pero seguro en el arte del cultivo floral.

- Con la ayuda de este Jardinero, debes desplazar tu pedn a un patio adyacente,
En el patio de destino, puedes colocar hasta 3 adornos (flores, jarrones o
fuentes en cualquier combinacion) de w Reserva Personal.

- Jardinera 'l
- Fxperta conocedora de las flores y plantas del Palacio de Viana. .

Con su ayuda, debes desplazar tu pedn uno o dos patios. En el patio de destino :
~ (que no puede ser el inicial), puedes colocar hasta 2 adornos (flores, jarrones o ¢y
fuentes en cualquier combinacion) de o Reserva Personal.

Jardinero Aprendiz 4

Un joven jardinero, rdpido v dgil realizando los trabajos de un patio a otro.
Con la ayuda de este Jardinero, debes desplazar t peén uno, dos o tres patios.

En el patio de destino (que no puede ser ¢l inicial), puedes colocar una dnica
ficha de adorno (flor, jarrén o fuente) de w Reserva Personal,

I /De- w&m&n/gagm

Colocacion de Flores: Las flores se colocan en los sitos marcados en ¢l tablero con un punto blanco
sobre plantas verdes. Al poner las fichas en el tablero debe quedar visible su cara sin puntuar,

Regla de los Setos: Cuando las flores estin dentro del mismo seto en el tablero, deben ser del
mismo tipo. Si un seto estd vacio, puedes colocar cualquier flor, pero las siguientes deben ser
del mismo tipo del que ya hubiera (Buganvilla, Cineraria o Pensamicnto), scan tuyas o de otra
persona.

Colocacién de Jarrones: Se colocan en los sitios marcados en el tablero con un punto blanco en el
suclo (de mayor tamafio y no sobre plantas verdes). Al poner las fichas en el tablero debe quedar
visible su cara sin puntuar.

Colocacion de Fuentes: Se colocan en cada una de las fuentes, estanques o pozos dibujados en el
tablero (con fondo de agua). Al poner las fichas en el tablero debe quedar visible su cara sin puntuar.

Nata: Fn la alberea del Patio de la Alberca o del lnvernadera (7) caben dos fichar de fuente.
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Ama de llaves

Con todas las Uaves de Palacio en su poder, controla los ires v venires entre los
patios, abriendo y cerrando las puertas de acceso.

Toma la puerta del wblero y coléeala cerrando otra puerta diferente entre dos
patios del interior del Palacio. No se pueden cerrar las puertas exteriores.
Ningiin personaje o peon puede atravesar la puerta cerrada, excepto el Gato
(que se puede mover por los tejados). Por el trabajo de cuidado del Palacio,
sumas inmediatamente un punto de buen trabajo (+1 PBT) en ¢l marcador
alrededor del tablero.

Marquesa
Dueria del Palacio de Viana, pasea por los patios felicitando a quienes trabajan
para hacerlo més hermoso, dando el visto bueno a las flores y adornos .

Mueve la figura de la Marquesa 1 6 2 patios. En el patio final (que no puede ser
el inicial), se puntian todas las flores, jarrones y fuentes colocadas por su cara
sin puntuar. La Marquesa es alérgica al Gato de palacio y siempre tratard de
evitarlo. Nunca se podri detener en el mismo patio en el que esté el Gato. Si se
—e ve obligada a cruzar por el patio donde estd el Gato - sélo si no tiene otra
posibilidad de movimiento -, la persona que ha jugado la carta de Marquesa
pierde inmediatamente 2 PBT (Es posible tener puntos negativos).

Fl Gato: Cada vez que se jueguc la carta de Marquesa y ella se mueva a un nuevo
patio, hay que mover al Gato hasta el patio en el que se encontraba la Marquesa
al comienzo del wrno. El Gato es un picaro que persigue a la Marquesa
impidiendo que clla vuelva sobre sus pasos. El Gato puede moverse por los
e tejados, asi que no le afecta la puerta cerrada por ¢l Ama de Haves.

fwmq@ on ﬂ.«;

Cuando la Marquesa se detiene en un patio y no esti ¢l Marqués, se puntia el patio. Si la Marquesa
s¢ mueve a un patio donde estd el Marqués, ambos conversan entre si y no se puntia ¢l patio. La
Marquesa proporciona puntos a todas las personas que tengan fichas de adornos de su color (flores,
jarrones o fuentes) colocadas por su cara sin puntuar en el patio.

Puntuacion (de fichas por su cara sin puntuar):

- Cada Fuente proporciona +5 PBT a la persona correspondiente a su color.
- Cada Jarrdn proporciona +3 PBT a la persona correspondiente a su color.
- Cada Flor proporciona +2 PBT a la persona correspondiente a su color.

- Yolteo de Fuentes y Jarrones: Tras la puntuacion, todas las [ichas de fuentes y jarrones en este
patio se colocan dejando su cara puntuada boca arriba.

- Yoltco de Flores: Se da la vuelta a una de las flores de cada persona que estuvieran por su cara sin
puntuar. Si hay varias posibilidades, cada persona elige la flor de su color que voltea. El resto de
flores permanecen boca arriba y volverian a puntuar si la Marquesa regresa a ese mismo patio. Todas
las Mlores por su cara win punduar en ¢l patio dan puntos, pero s6lo se voltea una de cada color.
Aunque una flor ya haya otorgado puntos en ¢l transcurso de la partida, se considera ro puntuada si
tiene su cara sin puntuar visible.
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Marqués
Admirador de las flores del palacio, camina por los patios admirando el
ambiente de belleza y buscando tranquilidad.

Mueve la figura del Marqués 1, 2 6 3 patios. No puede detenerse en el mismo
patio donde empezd. Al Marqués le agrada tanto el paseo que sumas
inmediatamente un punto de buen trabajo (+1 PBT) en ¢l contador alrededor
del wablero.

El efecto del Marqués es que no se pueden poner o quitar adornos del patio en
¢l que se encuentre. Si es posible pasar o detenerse en ¢l patio del Marqués.
Ademds, si la Marquesa llega al patio en ¢l que estd el Marqués, no hay
puntuacion del patio.

Niiia
Un poco traviesa, jucga sin descanso de patio en patio, ayudando a colocar
Slores en su sitio o moviéndolas a su antojo cuando nadie estd mirando.

Correteando junto a la Nifia, puedes mover o peén 1, 2 6 3 patios. Tu peén
puede coger cualquier flor por su cara no puntuada wya o de otra persona, y
moverla de un sitio a otro del mismo patio o entre patios distintos por los que se
mueva. En el transcurso del movimiento, debes primero coger la [lor de un patio
por el que pases o del patio en que empieces, para después colocarla en otro
sitio (del mismo patio que se ha cogido o de otro patio por el que pases luego),
respetando siempre la Regla de los Setos. Con la Nifa sélo se puede mover una
flor por turno y no s¢ pueden mover fichas de flores puntuadas, jarrones o
fuentes.

S6lo con la ayuda de la Nifia puedes acabar el movimiento en el mismo patio en
el que comenzaste.

Ein la dltima ronda del juego no se puede usar la Nifia para que una persona con
adornos en 13 patios finalice la partida con presencia en menos patios.

Poeta

Buscando inspiracion, gusta de la buena compaiiia y de recitar sus versos por
los patios del Palacio de Viana.

Mueve tu pedn 1 6 2 patios. En el patio final (que no puede ser el inicial) ganas
tantos puntos (+PBT) como personajes diferentes haya, incluyendo los peones
de otros jugadores, el Marqués y la Marquesa (No cuenta tu propio peén ni el
Gato). 5i tu peodn estd solo en el patio, no da puntos.

Nata: Fl Pocta ex un pervonaje apcional que preder deciclir incluir o no en tas partidas. Solo ex
obligatorie wsarlo en lay partidas a 5 pervonas, S oe incluye al Pocta en an juego a 2, 30 4
personas, las partidas sor alge menos fensar pero propofciona mdas oporiinidades de
PRI,
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Cochero
Desde las cocheras te acomparnia en carruaje al Mercado para conseguir nuevas
semillas v macetas.

Saca tu peon del tablero del Palacio y coldcalo en un espacio libre de alguno de
los 6 puestos del Mercado. Retira todas las fichas de mercado (de color neutral)
que haya en esc puesto y cimbialas por fichas de tu color del mismo tipo de
adorno de la Reserva General. 5i has agotado algin tipo de adorno de tu color
en la Reserva General, las correspondientes fichas neutrales permanecen en el
Mercado. Las fichas de mercado utilizadas se descartan y se apartan del juego.

Novar: Hay dos tipoy de fichay de jarron silo por motivos decorativos. A efectos del juego son
wgales v no dmporta qué tipo de faeron se muestee en of Mercado o e tome de la Reserva Ceneral,

Las fichas de flores, jarrones o fucntes conscguidas de tu color, las colocas
delante de i sobre la mesa formando parte de tu Reserva Personal (con la cara
sin puntuar boca arriba). Las fichas en la Reserva Personal de cada persona
deben ser publicas.

Nova: Lox Margueres prevén tr gasios en of Mercado; no ex necesario ef dinero en of jucgo del
Lalacio de Viana.

Tu peon permanece en el Mercado hasta w siguiente turno (s7 en esa ronda
alguien juega la carta de Cocinera, puedes conseguir todavia mds fichas). En
siguiente turno tras jugar el Cochero, debes elegir volver al Palacio con t peon
por la Puerta Principal (Plaza de Don Come) o bien por la Puerta Trasera (Calle
de Rejas de Don Gome). Mueve t pedn al coche de caballos en una de las dos
=45 entradas y después juega una nueva carta de personaje. jNo olvides volver al
' Palacio el wurno siguicnte de haber ido al Mereado con ¢l Cochero!

Cocinera
Los aromas de las flores se mezclan con el mejor salmorejo v los flamenguines a
la hora de comer. [ Todo el mundo a la mesa!

Toma las cartas de personajes de tu pila de descartes, y devuelve todas las cartas
a tu mano, Sobre la mesa no queda ninguna carta delante de ti y por tanto varias
personas pueden jugar la Cocinera en una misma ronda (sin infringir la Regla
Principal). Al jugar la Cocinera, ademas llegan nuevas mercancias al Mercado:

Cbastocer ef/ﬂw@

Tira el dado de doce caras. El niimero obtenido serd el nimero de fichas de mercado que debes sacar
de la bolsa una a una y colocarlas en los puestos. La primera ficha debe colocarse en un espacio libre
del primer puesto (que tiene 4 espacios). Cada nueva ficha debe colocarse en el siguiente puesto
posible, en orden tras el primero. Si un puesto estd lleno se pasa al siguiente. Si se llega al dltimo
pucsto del mercado y quedan mas fichas por sacar de la bolsa, se continia de nuevo por ¢l primer
pucsto. El espacio concreto donde se coloca una ficha dentro de un puesto no ticne importancia.




Nota: No importa por qué lado se cologuen las fichar de farrin en of Mercado,

[¥n un mismo puesto no puede haber mis de una fuente. Si se debe colocar una fuente en un puesto
donde ya hay una, se pasa al siguicnte puesto y se continia desde ahi. Si una fuente no se puede
colocar en ningiin espacio, se retira del juego (No se roba ninguna ficha en sustitucion).

Si el Mercado se llena, no se sacan mas fichas de la bolsa. Si no hay fichas suficientes en la bolsa, se
rellena el mercado en lo posible. Esto provoea el fin de la partida. Es posible palpar o mirar en la bolsa
para saber cudntas fichas quedan.

Al rellenar el mercado, si hay algiin pedn presente en algin puesto del Mercado (al haber jugado el
Cochero con anterioridad), la persona correspondiente obtiene directamente las fichas que hayan
caido en su puesto de Mercado. [Cuidado con dar demasiados regalos!

i Jde Vo7
La partida entra en su ronda flinal cuando se cumpla una de estas dos condiciones:

- Al jugar la Cocinera y rellenar ¢l Mercado no hay fichas sulicientes en la bolsa, o bicn...
- Una persona anuncia en su turno que tiene alguna ficha de adorno de su color (puntuada o no)
en cada uno de los 13 patios del Palacio de Viana.

Entonces, cada persona en la partida tendrd un iltimo wrno de juego. La persona que ha provocado
¢l fin de partida, serd por tanto quien jucgue la dltima carta de personaje en su turno siguicnte.

Nisia en la dltima rondea: No se puede wsar of personaje de la Nida en esta dltima ronda para hacer que una persona que
ya tenga fichas en los 13 patios finalice la pariida con adornos en menos patiod.

Puntuacién Final: Una vez linalizados todos los mrnos de juego, sc efectian dos puntuaciones:

- Puntuacién final del Jardin: Sc puntia el Jardin (Patio 13) pero atendiendo solo a las
#l nores por su cara sin puntuar (No puntian jarrones, ni_fuentes, ni tampoco flores ya
puntuadas presentes en el Jardin).

77} - Puntuacién final de Patios: Segin el nimero de patios en los que cada persona tenga
& alguna ficha de adorno propio (esté por su cara puntuada o no), se ganan puntos de buen
trabajo de acuerdo con la siguiente tabla:

Patios 7 8 9 10 11 12 13
+@ +4 +5 +6 +8 +11 +15 +20

Tras las dos puntuaciones finales, acaba la partida.

Victoria: Cana la partida de Palacio de Viana quicn haya conscguido mis Puntos de Buen Trabajo.
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En la preparacion, cada persona toma todos los clementos necesarios para jugar en
un color, incluyendo su mazo de cartas de personajes. Se toman las cartas de
personaje de dos mazos restantes, excepto una carta de Cocinera que se retira del
juego. Se barajan formando un tercer mazo de cartas de personajes que funcionari
como Mazo R de restriceion.

Se retiran del jucgo las siguientes [ichas de Mercado:

- 7 lichas de Buganvilla (quedan 13 en la bolsa)

- 7 fichas de Cineraria (quedan 13 en la bolsa)

- 7 lichas de Pensamiento (quedan 13 en la bolsa)
- b fichas de jarron (quedan 11 en la bolsa)

- 4 lichas de fuente (quedan 9 en la bolsa)

Se coloca el mazo R barajado y boca abajo junto al tablero. Ambas personas juegan
el primer turno de forma normal. Desde entonces, antes de jugar su turno en cada
ronda, el Jugador Inicial deberi descubrir boca arriba una carta del Mazo R
(cubriendo la anterior si la hubiese). Esta carta estari visible y serd un impedimento
para que se pueda jugar ese mismo personaje en esa ronda, segin contempla la
Regla Principal. Si la carta sacada del Mazo R coincide con una ya visible sobre la
mesa puesta en juego por alguna de las dos personas en la partida, se siguen sacando
cartas del Mazo R hasta que no haya coincidencia. Las cartas sacadas del mazo R no
cjecutan accidn alguna. Cuando apareee la Cocinera del Mazo R, se barajan todas las
cartas del Mazo R de nuevo (tomando las cartas boca arriba y las que sigan boca
abajo) y se saca una nueva carta de inmediato.

El resto del juego permanece inalterado.

Miis informacion sobre ¢l jucgo de mesa Palacio de Viana,
incluyendo variantes y reglas especiales, en:
www.jugamostodos.org/ palaciodeviana

Fa
53 English rules available at; www. jugamostodos.org/ palaciodeviana

Cracizs § Sonso, Hal, [taki, Jusnma. Rafa 5., Muite, Rafa A, Jusn L, Jayne, David ., Angela,
aad P, Ramdian, Juan Antomso, Pablo A, Yietora, Javi A, Bosa, Faco G, Loondes, Mortin, |sanc,
[iego, Pablo £, Antonio Y., Juan C., Aownio L, Puco 8., Javi 8., l<a, Csiis, Alsaro, Jeadia Che,
Carlos, Clon, Chare, Marin Jesos, Rafecl y Fmonucle

Palavio de Viam es un juego de mesa creado por Jesis Torres Castro.

A : Edicidén de Jugamos Tod{@s en desarrolle para Ticnda de Calidad.

. 4 Hustracién: Rail Caceres, Railo
- IMiseio grafico: Sr. Bind (www.srbind_ com)
| Fabricacion: Cames & Co,

o ; ; F Es una produccion de Tiendade Calidad

L o . con la purticipacion de Palaciode Viana.
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